Zeichnen und Worter iiben

Material: Kdrtchen, Kreide, Tafel

Spielanleitung:  Wortschatz iiben

Die Klasse wird in 2 oder 3 Gruppen eingeteilt.

Ein Schiiler aus jeder Gruppe kommt vor die Tafel.

Die Kdrtchen haben verschiedene Schwierigkeitsgrade:
griin - leicht

blau - mittel

violett - schwer

Der Schiiler vor der Tafel zieht eine Karte. Dabei darf er
nicht sehen, welche Farbe die Karte hat und was darauf
steht.

Wenn er eine Karte gezogen hat, hat er 30 Sekunden Zeit,
an die Tafel den Begriff zu zeichnen. Dabei darf er keine
Buchstaben verwenden.

Seine Gruppe muss so schnell wie moglich das Wort
herausfinden (30 Sekunden!). Schafft sie es, bekommt sie
einen Punkt. Dann ist die ndchste Gruppe an der Reihe.
Gewonnen hat diejenige Gruppe, die am meisten Punkte hat.

Variante: Woérter und Sdtze iben:
Nachdem eine Gruppe das Wort erraten hat, muss jemand aus
dieser Gruppe einen Satz mit diesem Wort sagen.
Wenn der Satz richtig ist, bekommt die Gruppe zwei Punkte.
Errdt die Gruppe nur das Wort, bekommt sie einen Punkt.

Das Spiel kann mit verschiedenen Vokabeln geiibt werden, z.B.:

- zu Weihnachten: Tannenbaum, Krippe, Stall, Stern, Kerze, Schnee, ...
- zu Ostern : Osterhase, malen, Ei, ...

- Kleidungstiicke, Mobel, Essen

- nur Verben
- nur Adjektive
- usw.
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