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Das Reitturnier ist am …

Ein Brettspiel für zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 20 Min.

Hinweise für Lehrerinnen und Lehrer:

In diesem Spiel üben die Schülerinnen und Schüler (Sch) die Zeitangaben 
(Wochentage und Uhrzeiten in vollen Stunden).

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Kopiervorlagen mehrfach, sodass jeweils zwei Sch einen 
Spielplan und jeweils einen Satz Kärtchen mit den Wochentagen und mit den 
Uhrzeiten erhalten. Schneiden Sie dann alle Kärtchen aus. Wenn Sie das Spiel 
ein weiteres Mal verwenden wollen, können Sie die Kopiervorlagen auf festen 
Karton kopieren und die Kärtchen vor dem Ausschneiden laminieren. Jedes Paar 
erhält zwei Spielfiguren oder Spielsteine.

Tipp: Kopieren Sie die Kärtchen mit den Wochentagen und mit den Uhrzeiten 
jeweils auf verschiedenfarbigen Karton.

Ablauf:

Teilen Sie die Klasse in Zweiergruppen auf. Die Wochentagekärtchen und die 
Uhrzeitenkärtchen werden jeweils gemischt und verdeckt auf zwei Stapel auf 
den Tisch gelegt. Die Sch stellen ihre Spielsteine auf das Startfeld. Sch A geht 
mit seiner Spielfigur auf das erste Feld und zieht jeweils ein Wochentage- 
und ein Uhrzeitenkärtchen. Jetzt bildet er mit den Angaben und dem auf 
dem Feld abgebildeten Ereignis einen sinnvollen Satz. Z.B.: Sch A zieht die 
Kärtchen „Donnerstag“ und „um vier Uhr“ und sagt: „Die Fernsehserie läuft am 
Donnerstag um vier Uhr.“ Ist sein Satz richtig, darf er die Kärtchen behalten. 
Sch B ist nun an der Reihe und setzt seine Spielfigur auf das zweite Feld. Bei 
einer falschen Antwort werden die Kärtchen unter den jeweiligen Stapel gelegt. 
Abwechselnd zieht jeder Sch mit seiner Spielfigur auf das jeweils nächste Feld 
und zieht zwei Kärtchen. Das Spiel ist zu Ende, wenn die Sch das Ziel erreicht 
haben und keine Kärtchen mehr zur Verfügung stehen.
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Das Reitturnier ist am …

Ein Brettspiel für zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 20 Min.
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Modul 7: Zirkus, Zirkus!, Lektion 25Lektion 25

Das Reitturnier ist am…

Ein Brettspiel für zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 20 Min

Start

Ziel
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Das Reitturnier ist am…

Ein Brettspiel für zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 20 Min

Montag Dienstag

Montag Dienstag

Mittwoch Donnerstag

Mittwoch Donnerstag

Freitag Samstag

Freitag Samstag

Sonntag Sonntag



A
u

to
ri

n
: M

ile
n

a 
A

n
g

io
n

i 
   

 ©
 H

u
e

b
e

r 
V

e
rl

ag
, I

sm
an

in
g

 
2

KopiervorlageModul 7: Zirkus, Zirkus! Lektion 25

25 / 4

Das Reitturnier ist am …

Ein Brettspiel für zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 20 Min.
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Modul 7: Zirkus, Zirkus!, Lektion 25Lektion 25

Das Reitturnier ist am…

Ein Brettspiel für zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 20 Min

um ein Uhr. um zwei Uhr

um drei Uhr. um vier Uhr.

um fünf Uhr. um sechs Uhr.

um sieben Uhr. um acht Uhr.

um neun Uhr. um zehn Uhr.

um elf Uhr. um zwölf Uhr.

um zwei Uhr. um vier Uhr.


