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Wir haben gestern gespieltWir haben gestern gespielt

Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 15 Min.

Hinweise für Lehrerinnen und Lehrer:

In diesem Spiel üben die Schülerinnen und Schüler (Sch) das Perfekt.

Vorbereitung: 

Kopieren Sie die Kopiervorlagen mehrfach, sodass jeweils zwei Sch einen Spielplan  
(Kopiervorlage 1) und einen Kartensatz (Kopiervorlage 2) erhalten. Kleben Sie die  
Kopien auf feste Pappe und schneiden Sie die Kärtchen aus. Sie können beides auch  
laminieren. Jeder Sch erhält eine Spielfigur und jede Gruppe zudem einen Würfel.

Ablauf:

Teilen Sie die Klasse in Zweiergruppen auf. Die Kärtchen werden gemischt und umge-
dreht auf den Tisch gelegt. Die Sch stellen ihre Spielfiguren auf ein beliebiges Feld.  
Der erste Sch würfelt, zieht mit seiner Spielfigur im Uhrzeigersinn um die gewürfelte  
Augenzahl und deckt ein Kärtchen auf. Mit dem angegebenen Pronomen auf dem  
Kärtchen und dem Verb auf dem Spielfeld bildet er einen Satz im Perfekt, z. B.: Der Sch 
steht auf dem Feld „spielen“, zieht das Pronomen „wir“ und sagt: „Wir haben gespielt.“ 
Wenn er die richtige Form gewählt und einen sinnvollen Satz gebildet hat, darf er  
das Kärtchen behalten. Bei einer falschen Antwort wird das Kärtchen umgedreht und 
wieder auf den Tisch gelegt. Abwechselnd würfelt jeder Sch und zieht ein Kärtchen,  
bis alle Kärtchen gezogen wurden. Nach einem Spieldurchlauf kann ein zweiter Durch-
lauf erfolgen, in dem nur Fragen gestellt werden dürfen, z. B. „Haben wir gestern  
gespielt?“

Variante:

Die Klasse wird in Dreiergruppen eingeteilt. Ein Sch ist der Spielführer bzw. Schieds- 
richter. Er hat das Lösungsblatt (Kopiervorlage 3) und prüft nach jeder Antwort  
die richtige Form des Hilfsverbs und der Perfektform. Ist die Antwort nicht richtig,  
korrigiert er diese. Bei einer falschen Antwort muss das Kärtchen wieder zurück  
auf den Tisch gelegt werden. Nach einem Spieldurchlauf kann gewechselt werden.

Modul 11: Freizeit, Lektion 42
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gewinnen kommen

lesen

begleiten

sehen

unterschreiben

bezahlen

warten

gehen

trinken

essen

klettern

spielen

abholen

kennenlernen
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Wir haben gestern gespieltWir haben gestern gespielt

Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 15 Min.

Kopiervorlage 1: Spielplan

Modul 11: Freizeit, Lektion 42
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Wir haben gestern gespielt

Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 15 Min.

Kopiervorlage 2: Pronomen-Kärtchen

ich ich ich

du du du

er er er

sie sie sie

wir wir wir

ihr ihr ihr

sie (Pl.) sie (Pl.) sie (Pl.)
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haben 
gewonnen

sind 
gekommen

haben
gelesen

haben 
begleitet

haben 
gesehen

haben 
unterschrieben

haben 
bezahlt

haben 
gewartet

sind 
gegangen

haben
getrunken

haben
gegessen

sind
geklettert

haben
gespielt

haben 
abgeholt

haben 
kennengelernt
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Lösung

Wir haben gestern gespielt

Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler 
Dauer: ca. 15 Min.

Kopiervorlage 3: Lösungsblatt


