ISBN 3-19-111577-3 Autorin: Gabriele Kopp ©2003 Max Hueber Verlag

Test zu Lektion 1 - Losungen

Tamburin ;7 |
Test zu Lektion 1
1. Ja oder Nein? Mach Kreuzchen. X
Ja Nein
Guten Morgen. x
Gute Nacht. X
Hallo.
Guten Tag. X
Auf
5 Punkte
2. Schreib die Zahlen richtig.
cidr _drei 3 v _vier 4
eiwz ZWQi 2 snei Qil’lé 1
chess _sechs %] ffnii fiinf 5
5 Punkte

(Bei falscher Schreibung
oder falscher Zahl 1/, Punkt Abzug)
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Test zu Lektion 1
5. Setze die Worter ein.

Tobias: Komm, wir spielen Wiirfeln. bist
ich_habe  drei. Darf
pu_bist dran. spielen

Cornelia: Hallo! Was_tacht ihr denn da? Ja

Maria: Wir spielen Wiirfeln. macht

Comelia: _Darf __icn mitspielen? Wir

Tobias: Ja Klar. ist

Cornelia:  Wer iS5t dran? habe

8 Punkte
6. Schreib die Worter.
Wir spielen
50
1 Fufiball
T
o)

2 5 Karten
e

3 Wiirfeln

4 Fangen

5 Indianer

5 Punkte

(Falsche Schreibung 1/, Punkt Abzug)
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3. Welcher Buchstabe fehlt?

Le! ist das? Ratet mal.
Tobias?

Nein, fal 56]’] .

Ich weiﬁ_A Das ist Martin.

Ja, ri_ch_tig. 2 Punkte
(jeweils 1/, Punkt)

4. Ordne den Dialog. Finde den Weg.

‘Was macht ihr
denn da?

Wir spielen.

Du bist dran.
Darf ich mitspielen?

5 Punkte

Gesamt: 30 Punkte




