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Kopiervorlage zu deutsch.com, Lektion 7A, A9 und 7B, B3+B4

Was mochtest du machen?

Ein Spiel fur die ganze Klasse
Dauer: ca. 20 — 30 Minuten
Kopiervorlage zu deutsch.com, Lektion 7A, A9 und 7B, B3 / B4

Hinweise fiir Lehrerinnen und Lehrer:
Durch das Spiel wird das Modalverb ,méchten” sowie die Absprache von
Terminen (Tag und Uhrzeit) eingeubt.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Vorlagen und kleben Sie diese auf diinnen Karton. Schneiden
Sie dann die Kartchen entlang der Linien aus.

Die auf der Vorlage jeweils nebeneinander liegenden Kartchen bilden ein Kar-
tenpaar. Sortieren Sie bei Klassen mit weniger als 23 Schulerinnen und Schi-
lern (Sch) entsprechend viele Kartenpaare aus. Spielen Sie bei ungeraden
Klassengrélien selbst mit.

Fur gréRere Klassen kénnen Sie die Vorlagen mehrfach kopieren oder ent-
sprechend der Schilerzahl weitere hell schattierte Kartchen (rechte Spalte)
hinzufiigen — in diesem Fall finden sich die Sch im Spielverlauf nicht in Paaren,
sondern in Gruppen zusammen.

Ablauf:

Schreiben Sie folgende zwei Dialoge an die Tafel:
‘Diodo% 1 ‘Dio&o% 2

® hochtest du .2 ® hochtest dun .2

B Nein, ei%ewHicL\ wicht.  ®Jo, ich mochte ..
® Host o oun ... tin ... Uhr Zeif?
B Jo, War / watadich .. /
Nem , leider nicht.

Mischen Sie die Karten und lassen Sie jeden Sch blind ein Kartchen ziehen.
Die Sch lesen den Text auf der Karte, gehen im Klassenzimmer umher und su-
chen ihren Partner. Die Sch, die eine Kleinanzeige bekommen haben, fragen
jeweils, ob der andere an ihrem Workshop teilnehmen méchte, z.B.: ,Mdchtest
du programmieren lernen?“. Der andere Sch antwortet entsprechend seiner
Karte ,Nein, eigentlich nicht.” oder ,Ja, ich méchte programmieren lernen.”
Dann wird, wie im Musterdialog an der Tafel, nach dem Termin gefragt. Wenn
auch dieser stimmt, hat sich das Paar gefunden.

Wenn alle Paare (bzw. Gruppen) komplett sind, stellen die Sch der Klasse ihre
Workshops vor, indem ein Sch die Beschreibung des Workshops vorliest.
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Was mochtest du machen?
e e ;

Wir machen eine Schulzeitung!
Die Zeitungs-AG arbeitet
immer am Freitag um 14 Uhr im
Computerraum. Interesse?

Du magst Fotos und du méchtest |
fur die Schulzeitung schreiben. :

Am Mittwoch hast du keine Zeit.

—_———————— ==

Py Wmaichtegt tanzen ypq magst

Hip Hop? pio u;
p H.op- Die "'P‘"OP‘Tanz-Ae : Du mochtest Sport machen.
triftt sich am Ponnersfag Du magst gern FuBball und Hip Hop.

Um 18 Uhr iy g
Kom er Sporthalle, i Am Dienstag hast du keine Zeit.
" doch aveh zyy :

Hip-Hop-Spap;

- ———————
—-————d - —————

Let's talk in English!

Du mochtest gut Englisch sprechen?
Kein Problem! Komm zu unserer
Englisch-Konversations-AG.
Hier lernst du mit SpaB!

Jeden Montag um 15 Uhr
im Klassenzimmer 105.

Du mochtest in der Schul-Big-Band
spielen und gut Englisch sprechen.
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Am Freitag hast du keine Zeit.
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Was mochtest du machen?
PPt AP ;

Dienstag = FuBball-Tag!

Spielst du gern FuRball? Du mécéhgz_?t Fugb?"l spielen
Wir suchen neue Leute! ' und Gitarre spislen.

Komm am Dienstag Am Montag hast du keine Zeit.

um 17 Uhr in die Sporthalle!

(itarte gme\enm'(lﬁmsmﬁ Du méchtest Gitarre spielen lernen.
{ni dukannsteslernen . Der Videoworkshop ist auch toll.
G\t&ﬂﬂ\\lﬁ\&[[\m‘n Am Donnerstag hast du keine Zeit.
Jeden Nontag um
im Musikzimmer.

.........................................................................................................

Ein Video machen?
Das kannst dy

:  Du magst Computer und du méchtest
~ Komm zum programmieren lernen.
Vldeoworkshopg 5 Du findest auch Videos toll.

Jeden Donnerstag um 16 ynr Am Mittwoch hast du keine Zeit.
im Computerraum. !
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Was mochtest du machen?
P A ;

/O
Musik! Musik!

Die Schul-Big-Band

Du méchtest gern Hip Hop tanzen. |
Du findest auch die Schul-Big-Band toll. :

spielt jeden Freitag um 16 Uhr!

Komm doch auch! Am Donnerstag hast du keine Zeit.

Wir haben immer Spaf3! /O

S i
i Programm“{‘:e" lt(‘:lu ; Du mochtest fur die Schulzeitung ;
i problem! Mocmle:r”en,, i schreiben und programmieren lernen.
1 4 n C 1 1
rogrammiere
: l;(o:mt am Mltﬂ:":h um : Am Freitag hast du keine Zeit. !
s 17 Uhr in €€ s s
i Computerraumt’ i i
i p i i
i ,? tlez-vous i s
raﬂgais ? {  Du mdchtest Englisch sprechen. |
5 Franzésjsch_KurS +  Und du mochtest Franzosisch lernen.

n lockerey Atmosphjrel

Jeden Donnerstag |
um 16 Uhy jn Raum 121
Bienvenyel |

Am Montag hast du keine Zeit.
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