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Modul 4: Meine Sachen, Lektion 13

Wie findest du die Kleidung?

Ein Warfelspiel fur jeweils zwei Schuler
Dauer: ca. 20 Min.

Hinweise flir Lehrerinnen und Lehrer

In diesem Spiel festigen die Schilerinnen und Schuler (Sch) den Wortschatz zum
Thema Kleidung. Daruiber hinaus Uben sie die Frage Wie findest du ...? und die
entsprechenden Antwortmaoglichkeiten.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Kopiervorlagen flr jede Zweiergruppe einmal und kleben Sie die
Kopien auf dinne Pappe. Schneiden Sie die Bildkarten und die Wlrfelbauplane aus.
Falten Sie die Wurfel entlang der Falze und kleben Sie die Wlrfelseiten zusammen.
Soliten Sie keine Moglichkeit haben, die Vorlagen farbig auszudrucken und Farbkopien
anzufertigen, konnen Sie den Farbenwdrfel (Kopiervorlage 1) mit dicken Filzstiften

in den Artikelfarben (blau = der, rot = die, grun = das, gelb = die Plural) anmalen oder
mit bunten Klebepunkten versehen.

Ablauf:

Teilen Sie die Klasse in Zweiergruppen auf. Jede Gruppe markiert die Bildkarten mit
einem farbigen Punkt in der entsprechenden Artikelfarbe: blau = der, rot = die,

grun = das, gelb = die Plural. (Anhand der Farbrahmen in der Abbildung Kursbuch
Seite 48 kdnnen die Sch Uberprifen, ob sie die Farbpunkte richtig gesetzt haben.)
Alle Bildkarten werden gut sichtbar auf dem Tisch verteilt.

Der erste Sch wurfelt mit dem Farbenwdurfel. Nun wahlt er aus den Bildkarten ein
Kleidungsstuck aus, das mit der gewdirfelten Farbe gekennzeichnet ist und bildet
eine Frage: ,Wie findest du ...?" Wurfelt der Sch z.B. die Farbe Blau, wahlt er aus den
Bildern ein Kleidungsstick mit mannlichem Artikel aus, wie ,der Schal”. Er fragt: Wie
findest du den Schal? Wurfelt der Sch den Joker (Planetino), darf er eine beliebige
Bildkarte wahlen. Der andere Sch wurfelt mit dem Aussagewdurfel und muss die
gewdurfelte Aussage in seiner Antwort verwenden. Wurfelt er z.B. ,hicht so schdn”,
dann antwortet er im ganzen Satz: Ich finde den Schal nicht so schén. Die verwendete
Bildkarte wird dann zur Seite gelegt.

Die Sch wurfeln abwechselnd mit dem Farben- und Aussagewdrfel, sodass jeder Sch
die M6glichkeit erhdlt, Fragen zu stellen und zu beantworten, bis alle Bildkarten einmal
verwendet wurden.

1371



© Hueber Verlag, Ismaning / KV Planetino1

Autorin: Milena Angioni

Modul 4: Meine sachen, Lektion 13

Wie findest du die Kleidung?

Ein Warfelspiel fur jeweils zwei Schuler
Dauer: ca. 20 Min.

N

Kopiervorlage "

1372



© Hueber Verlag, Ismaning / KV Planetino1

Autorin: Milena Angioni

ektion 13 Kopiervorlage

Modul 4: Meine Sachen, L

Wie findest du die Kleidung?

Ein Warfelspiel fur jeweils zwei Schuler
Dauer: ca. 20 Min.
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