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Modul 4: Meine Sachen, Lektion 15

Im Kaufhaus!

Ein Brettspiel fur jeweils vier Schulerinnen und Schuler
Dauer: ca. 20 Min.

Hinweise flir Lehrerinnen und Lehrer:

In diesem Spiel Uben die Schulerinnen und Schuler (Sch) den bisher bekannten
Wortschatz.

Vorbereitung:

Kopieren Sie den Spielplan und das Losungsblatt mehrfach, sodass jeweils vier Sch
je ein Exemplar erhalten. Sie kbnnen den Spielplan auf feste Pappe kleben oder lami-
nieren. Jede Gruppe erhalt vier Spielfiguren und einen Wurfel.

Ablauf:

Teilen Sie die Klasse in Vierergruppen auf. Jede Gruppe erhadlt ein Lésungsblatt, das
umgedreht oder verdeckt auf den Tisch gelegt wird.

Jeder Sch stellt seine Spielfigur auf ein beliebiges Feld des Spielplans. Der erste Sch
warfelt und ruckt mit seiner Spielfigur entsprechend der gewdurfelten Augenzahl im
Uhrzeigersinn vor. Er muss jetzt entweder den Satz vervollstandigen oder
Gegenstande zu einem Oberbegriff nennen. Zum Beispiel: Der Sch steht auf dem

Feld ,zwei Spiele” und wurfelt eine Eins. Er zieht mit seiner Spielfigur auf das Feld

,5 Radiergummis fUr 2 ... (€)". Hier muss er den Satz erganzen und sagt: Funf
Radiergummis fur zwei Euro. Wurfelt der Sch eine Zwei, ruckt er auf das Feld ,drei
Schulsachen” vor. Nun muss er drei Schulsachen mit Artikel nennen z. B.: Der Spitzer,
das Mappchen und die Schere.

Die drei Mitspieler kontrollieren, ob die Antwort richtig ist. Nur wenn die Gruppe keine
richtige Losung finden kann, darf sie auf dem Losungsblatt nachschauen.

Das Spiel ist beendet, wenn jeder Sch mindestens einmal auf jedem Feld eine Antwort
gegeben hat.
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Im Kaufhaus!

Ein Brettspiel fur jeweils vier Schulerinnen und Schuler

Dauer: ca. 20 Min.

.

Kopiervorlage %,

s,

Hier ist .ovvvvvveee dreimal C o 5 Radiergummis
Schal. Kleidun zwel Spiele fir2 ... (€)
(dein/deine) &
Ich oooneeeoaal. drei
die Puppenkleider Schulsachen
doof!
zwelmal zwel Sachen im
Familie Klassenzimmer
ein Farbstift — Was macht ihr
zwel 1m Kauthaus?
................. Blatter, Wosind ..............
doch mal 20 dre1 Farben Stiefel?
den Pulli an! fiir 1 Euro (mein/meine)
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Modul 4: M

Im Kaufhaus!

eine Sachen, Lektion 15

Ein Brettspiel fur jeweils vier Schulerinnen und Schuler

Dauer: ca. 20 Min.

.

Losungsblatt 7

e

z.B. z.B.
Hier ist dein die Hose, Ful3ball, 5 Radiergummis
Schal. das Kleid, Schwarzer Peter, fiir 2 Euro
die Bluse Verstecken
Ich finde ZB
: : der Fiiller,
die Puppenkleider .
doof! die Schere,
' das Heft
z.B.
. z.B. der Tisch,
die Schwester, .
der Bruder dic Tafel,
der Papierkorb
ein Farbstift — Was macht ihr
Zwel im Kaufhaus?
Farbstifte Einkaufen.
Zieh Blatt.c.er, z.B. Wo sind meine
doch mal 20 Stiick rot. oriin. bl Stiefel?
den Pulli an! fiir 1 Euro Ot gtun, blad fetel:
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