
ADESSO	
  Unterrichts-­‐Tipp	
  
Giovanna	
  Iacono	
  

GIOCO	
  INDOVINA	
  CHI?	
  

Durata:	
  circa	
  30	
  minuti	
  

Livello	
  A2-­‐B1	
  

Il	
  noto	
  gioco	
  da	
  tavolo	
  Indovina	
  chi?	
  si	
  presta	
  molto	
  bene	
  per	
  un	
  ripasso	
  del	
  lessico	
  relativo	
  
alla	
  descrizione	
  fisica	
  di	
  una	
  persona.	
  Preparate	
  20	
  schede	
  con	
  i	
  visi	
  di	
  personaggi	
  maschili	
  e	
  
femminili	
  che	
  si	
  differenziano	
  per	
  il	
  colore	
  dei	
  capelli,	
  il	
  colore	
  degli	
  occhi,	
  barba,	
  baffi,	
  
pizzetto,	
  o	
  accessori	
  (occhiali,	
  cappello,	
  ecc.).	
  Le	
  immagini	
  devono	
  essere	
  a	
  colori	
  e	
  ogni	
  
personaggio	
  ha	
  un	
  nome.	
  Ciascuna	
  scheda	
  con	
  personaggio	
  va	
  duplicata.	
  	
  

Dividete	
  i	
  corsisti	
  in	
  due	
  gruppi.	
  Date	
  a	
  ciascun	
  gruppo	
  un	
  mazzo	
  di	
  venti	
  schede.	
  	
  All’interno	
  
di	
  ogni	
  gruppo	
  viene	
  scelto	
  un	
  personaggio.	
  A	
  turno	
  un	
  gruppo	
  pone	
  una	
  domanda	
  all’altro	
  
gruppo	
  per	
  capire	
  l’identità	
  del	
  personaggio.	
  

Le	
  domande	
  saranno	
  del	
  tipo	
  È	
  una	
  donna/un	
  uomo?	
  Ha	
  i	
  capelli	
  
lunghi/corti/biondi/castani/ricci/lisci?	
  Porta	
  gli	
  occhiali?	
  e	
  le	
  risposte	
  possono	
  essere	
  solo	
  
Sì/No.	
  

Ad	
  un	
  livello	
  più	
  avanzato,	
  i	
  corsisti,	
  con	
  un	
  bagaglio	
  lessicale	
  più	
  ampio,	
  potranno	
  formulare	
  
domande	
  come	
  Ha	
  il	
  viso	
  allungato/	
  paffuto?	
  Ha	
  il	
  mento	
  pronunciato?	
  Ha	
  una	
  carnagione	
  
scura/chiara/olivastra?	
  Ha	
  un	
  naso	
  piccolo/grande/aquilino/all’insù?	
  Ha	
  labbra	
  
carnose/sottili?	
  È	
  calvo?	
  Porta	
  occhiali	
  da	
  vista/da	
  sole?	
  

In	
  base	
  alla	
  risposta	
  si	
  eliminano	
  tutti	
  personaggi	
  che	
  non	
  hanno	
  quella	
  caratteristica.	
  Vince	
  
chi	
  indovina	
  per	
  primo	
  il	
  personaggio	
  scelto	
  dal	
  gruppo	
  avversario.	
  


