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Zimmer Mobel Prapositionen
1 Kinderzimmer 4 Badezimmer EE] Bett in @) an R. zwischen & [
Schlafzimmer 5 Wohnzimmer Dusche Schrank i . [N
3 Toilette 6 Kiiche Schreibtisch  Tisch auf uber gy  unter 2
Toilette Herd neben R, hinter “ vor &

756" Im ESCAPE ROOM

m Lost die drei Ratsel und findet den richtigen Code B schafft ihr es aus dem Geisterhaus!

"%t startet hier und lést Ritsel 1:

www.hueber.de/gute-idee/escape

Rdtsel 1 geldst?

Mit den Code-Buchstaben 1-4 kommt ihr weiter:

www.hueber.de/gute-idee/escape/ ! ! !!

Mehr zum Lehrwerk unter: www.hueber.de/gute-idee

Ratsel 2 gelost?

Mit den Code-Buchstaben 5-8 kommt ihr weiter:

www.hueber.de/gute-idee/escape/ ! ! !!
5 6 17 8
Ratsel 3 gelost?

Lest den Code von rechts nach links. Mit dieser Losung
schafft ihr es aus dem Geisterhaus:

www.hueber.de/gute-idee/escape/
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