SoKo Hamburg

Abstract:

Die SoKo Hamburg ist ein Brettspiel. Beim Spielen wird den Lernenden die Bedeutung von Wasser in
Hamburg aufgezeigt. AuBerdem lernen sie einige Sehenswirdigkeiten bzw. bedeutende Gebaude
und Briicken in Hamburg kennen. Durch den Austausch mit den Mitspielenden wird die Beschreibung

von Gebauden als auch Wegbeschreibungen und somit miindliche Kommunikation geférdert.

Niveau: Al
Weitere Materialien: 0]

Zeit: ca. 10-15 Minuten pro Spiel

Autoren: Michael Stange, Larissa Pangestian, Stefan Miinchow, Ralf Schreiber 1
entstanden im Rahmen einer Projektarbeit im Master-Seminar "Entwicklung von Lehr- und Lernmaterialien" am Herder-Institut der Universitat Leipzig,
Projekt- und Seminarleitung: Dr. Carmen Schier, Modulverantwortliche: Prof. Karen Schramm, Sommersemester 2010 © Hueber Verlag 2010



SoKo Hamburg

In Hamburg ist ein Verbrechen passiert. Der Verbrecher ist auf der Flucht und die Polizei sucht ihn
nun. Aber Hamburg ist eine groRe Stadt. AuBerdem gibt es dort viele Briicken. Mehr Briicken als in
jeder anderen Stadt in Europa. Denn Hamburg ist eine Stadt am Wasser. Das macht die Arbeit der
Polizei schwierig.

Spielanleitung

In dem Spiel SoKo Hamburg ist eine Person der Verbrecher. Dieser versteckt sich irgendwo in
Hamburg. Sein Versteck muss er am Anfang des Spiels auf einen Zettel schreiben. Aber das Versteck
bleibt geheim. Die anderen Spieler sind die Sonderkommission der Polizei und suchen den
Verbrecher. Aber in einer GroRstadt wie Hamburg ist auch die Polizei langsam. Leider kdnnen sie in
jeder Runde nur wenige Felder gehen. Dazu miissen Sie wiirfeln. Die Augenzahl des Wiirfels in einer
Runde dirfen Sie weiterriicken. Wohin? Das ist ihre Entscheidung. AuBRerdem miissen Sie lhre
Kollegen in jeder Runde Ihren Weg beschreiben. Sagen Sie diesen, wie viele Felder Sie riicken und ob
Sie nach rechts oder links gehen. Auf Ihrem Weg sind Briicken und Sehenswiirdigkeiten. Benennen
und beschreiben Sie auch diese. So konnen Sie gemeinsam den Verbrecher finden.

Sie kdnnen das Spiel mit 3 — 6 Personen spielen.

Viel Gliick und viel SpaR.
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