Mit Spielposter!




Jana und Dino -

zwei echte Freunde im
Deutschunterricht!

Jana und Dino - unser neues Deutsch-Lehrwerk
fiir Kinder in der Vorschule und Primarstufe

@ im Mittelpunkt der beiden Bande stehen Sprechen
und Horen, Band 2 fiihrt spielerisch zu erstem Lesen
und Schreiben

© (iberzeugt mit seinem narrativen Ansatz

© imitative, ganzheitliche und handlungsorientierte
Sprachvermittlung

© kindgerechtes Lernen mit Bewegung:
Mitmach-Ubungen und rhythmisierte Aktivititen

© hoher emotionaler Bezug: die beiden sympathischen
Protagonisten flihren mit humorvollen animierten
Bildgeschichten durch die Lebenswelt der Kinder

Das besondere Extra
ab Herbst 2019:
Jana und Dino erleben
ihre Abenteuer
in kurzen animierten
Bildgeschichten!

Band 1: Ba_\.nd 2: S.prechen und
Horen mit erstem Lesen
und Schreiben

Sprechen und Horen
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Jana zeigt Dino ihre Welt!

und Kianguru

224 o Hdr zu und schau die Bilder an.
=

Ich renne &

21 e Was mag Dino? Hér noch einmal und kreuze an.

o o’

22 o Hér zu und zeig in 1 mit. UnterriChten
s, A9 mit animierten
(L4 Bildgeschichten




Kursbuch BAND 1: imitativ - ganzheitlich - handlungsorientiert

Das Kursbuch

' 8 Module pro Band mit je 2 kurzen Lektionen
" kindgerechte, emotionale Sprachvermittiung
0 spielerische Projektarbeit von Anfang an

' rhythmisiertes Lernen: Lieder, Reime und
abwechslungsreiche Nachsprechiibungen

" bietet im Anhang Themenseiten zu besonderen
Anlassen, Methodenglossar und Wortliste

Volistandige Musterlektion unter
www.hueber.de/jana-und-dino

Ich renne
ger“' Die Moduleinstiegsseite

bietet eine kindgerechte
Navigation, eine humorvolle
Geschichte mit sympathi-

- o Hér zu und schau die Bilder an. | schen Protagonisten und

. erste kleine Horverstehens-
R

aufgaben.
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Was mag Dino? Hor noch einmal und kreuze an.
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22 ° Hor zu und zeig in 1 mit.
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23 o Hér zu und zeig mit.

I ° Hér zu, sprich nach und mach pantomimisch mit.

° Spielt Dinokette. Was machst du gern? Spiel Pantomime und sprich.

Spezielle Dino-

spiele fur mehr
N e orr Interaktion im

Unterricht.

s ° Wie ist die Reihenfolge? Hor zu und nummeriere.

Ich renne gern. Ich male gern. b ‘ S

Ich schaukle gern. lch wippe gern. »

Ich rutsche gern. Ich klettere gern. O
f Ich hipfe gern. Ich hipfe gern. J

)')

klares Verweissystem

Jedes Modul endet mit einer
Projektseite. Die Kinder
wiederholen dort das Gelernte
mit kleinen Projektarbeiten.

der an. 21 a Hér zu und zeig die richtige Karte.

g T

10

§

Das ist Tina. Sie
schaukelt gern.
)
. 1 Das ist Ben. Das ist Sara.
Er.. Sie ..

212 o Hér zu, sprich nach und zeig mit.

cpet 7}

o Mal Dino in 6. Wo spielt er gern? Was glaubst du?

Priisentiere dein Bild.
o Zeig dein Bild und sprich. o résentiere dein Bi

° Spiel Pantomime. Die anderen raten. Ich bin Maria. Ich mag Griin.
- Ich liebe Pizza. Ich male gern.

° Mal ein ,Ich bin ich”-Bild. Mal auch deine Lieblingsfarbe, dein Lieblingsessen
und deine Hobbys.

olle.

'Hér zu und nummeriere.

lau ein und die Médchen rot. »AB

konkrete abwechslungsreiche
Spielideen Nachsprechiibungen



Einzigartig:
Folgende Spiele kommen so im Kursbuch vor. Sie kénnen in fast allen Modulen
M et h 0 d e n g‘ 0 s s a r eingesetzt werden, um neuen Wortschatz und neue Redemittel zu festigen.

im Anhang

Dinoklatsche

Materialien: 6 -8 Bildkarten (ideal DIN-A6)
2 Fliegenklatschen; falls nicht vorhanden,
eignen sich auch lange Lineale aus strapazier-

fahigem Material

Spieler:

Ablauf:

1. Die Bildkarten werden offen auf den FuBboden gelegt.

2. Zwei Kinder erhalten je eine Fliegenklatsche und setzen sich um die Bildkarten herum, so dass sie
alle Karten mit ihren Fliegenklatschen gut erreichen kannen.

3. Die Lehrkraft nennt einen der abgebildeten Begriffe. Die Kinder versuchen, so schrell wie maglich
it der Fliegenklatsche auf die entsprechende Karte zu schlagen. Wer als erster auf die richtige
Karte schigt, gewinnt sie und kann sie aus dem Spiel nehmen.

4. Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Begriffe genannt und die Karten weggenommen wurden. Sieger ist

das Kind mit den meisten Karten

2ma° Hr noch einmal und sprich mit.
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F%rbe deine P ri Bringe deinen

Fingerkuppe. - ' Fingerabdruck
‘ J

Du brauchst Papier, Stifte
und einen Malkasten.

Das Methodenglossar erklart
detailliert alle Dinospiele,
die mehrfach einsetzbar T oAt o
sind, um Wortschatz und
Redemittel zu festigen.

Eine Schilergruppe mit so vielen Kindern wie Karten stellt sich im Raum auf, am besten in mehreren

Dinomemo i3 s

auf ein Blatt
Papier.

12-18

3 4
Mal Ohren, o e Ao,

Reihen hintereinander, 2.8. 2x5, 3x4 oder 4x4. Sollte der Platz i 5o eine groBe Schillergruppe im FE A Fertig ist das
Klassenraum nicht ausreichen, ksnnen sich die Kinder auch ungeordnet im Klassenraum aufstellen Augen, Nase e L B oseerbila.

2. Zwei Kinder werden zu Spielern ernannt und gehen vor die Tur oder drehen der stehenden und Mund wie W
Schillergruppe den Riicken zu, wihrend Schritt 3 durchgefiihrt wird. auf dem Foto. v e V¥e v

3. Jedes Kind der Schiilergruppe wird zur ,lebenden Karte". Es erhélt eine Karte, schaut sie sich an, merkt
sich den abgebildeten Begriff und halt die Karte dann verdeckt.

4. Die beiden Spieler spielen abwechselnd. Sie tippen je zwei Karten" an. Diese nennen den Begriff, der

aufihrer Karte abgebildet ist. Wenn ein Spieler ein Paar gefunden hat, muss er dieses im Satz benennen,

2.B. Dos st g und dos ist lila. Die beiden ,Karten” kénnen sich dann setzen und der Spieler darf weiter-

spielen. Tippt der Spieler jedoch zwei Karten" an, die kein Paar bilden, ist sein Gegenspieler an der Reihe.

° Lern das Gedicht auswendig.

° Présentiere dein Osterbild und sag das Gedicht auf.

Finde den Ausgang. Zu wem geht Dino? BegriiBe die Person.
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o Wo ist Jana? Kreise sie ein. Mal dann deine Freundin / deinen Freund ins Bild.
Wo versteckt sie / er sich? Begriie alle Personen.
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Das Arbeitsbuch A

Wiederholen und Vertiefen der Lernziele
aus dem Kursbuch
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viele unterschiedliche Aktivitaten: : -
Basteln, Malen, Ratseln, Spielen @5 -2

Das kann ich schon-Seiten zum Uberpriifen
des Lernfortschritts o

'Q..t
Sprechblasen fur Musterldsungen als Hilfe
fur Lehrer/innen, Eltern und Kinder




Liebevoll gestaltete

Themenseiten bieten
Spiele und Materia-
lien zu besonderen

Anlassen (z.B. Ostern,
Karneval).

° Was sagen sie? Sprich.

e Hallo. Wer bist du? & 4 Ich bin ... Und du?

Ich bin ... &

° Schneid die Figuren aus. Spiel dann Theater.

@ Hallo. Wer bist du? & 4 Ich bin .. Und du?

Ich bin ... g

Kombination von vielfaltigen
Aktivitaten und Sprechiibungen

abejioA215ed

Bastelvorlage von Jana und Dino
zum Ausschneiden und Ausmalen

o S e e
Wl Das N kann { ¢, & schon S 2 ¥

I 0 Was sagen Jana und Dino? Sprich.

das?

Dann mal aus.

Uberpriifung des Gelernten
und Selbstevaluation auf der
Das kann ich schon-Seite



Jana und Dino: Unsere neue Reihe im Uberblick
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Jana und Dino 1

Kursbuch
64 Seiten
ISBN 978-3-19-101061-4

s e Do

inkstock/iStock/Kuzmichstudio;
photography - stock.adobe.com

Der sanfte Weg zu Lesen und Schreiben

Arbeitsbuch
53 Seiten
ISBN 978-3-19-111061-1

Medienpaket

2 Audio-CDs zum Kurs-
buch + 1 DVD (mit 8 ani-
mierten Bildgeschichten)
ISBN 978-3-19-121061-8

in Vorbereitung:
Interaktives Kursbuch
fiir Whiteboard

und Beamer

ISBN 978-3-19-141061-2

Hueber

Jana und Dino 2

Deutsch fiir Kinder / Arbeitsbuch

Kursbuch
ca. 64 Seiten
ISBN 978-3-19-201061-3

www.hueber.de/jana-und-dino

Arbeitsbuch
ca. 72 Seiten
ISBN 978-3-19-211061-0

in Vorbereitung:
Medienpaket

Audio-CD zum

Kurs- und Arbeitsbuch

+ 1 DVD-ROM

ISBN 978-3-19-221061-7

Interaktives Kursbuch
fiir Whiteboard

und Beamer

ISBN 978-3-19-241061-1

Der kostenlose Lehrwerkservice im Internet
www.hueber.de/jana-und-dino




