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Schrittie

Hinweise fiir die Kursleiterin / den Kursleiter:

Wollen Sie mit Ihren TN noch einmal typische Wendungen zum Thema ,Einladung“
iiben? Dann bietet sich dieses Spiel an. Bilden Sie Kleingruppen von hochstens 4 TN.
Jede Gruppe erhilt einen Wiirfel und jeder TN eine Spielfigur. Das Spiel ist ein Rundlauf
ohne Start und Ziel und daher auch ohne Gewinner und Verlierer. Die TN stellen ihre
Spielfigur auf irgendein Feld. Der erste TN wiirfelt und zieht seine Spielfigur um die
Wiirfelpunkte vor. Er 16st die Aufgabe, die auf dem Feld steht. Ist seine Antwort falsch,
muss er auf das Feld zurlick, auf dem er zuletzt stand. Dann wiirfelt der ndchste TN.
Begrenzen Sie die Spieldauer auf z. B. 10 Minuten.

lhre Freunde
stehen noch
immer im Flur.

Ilhre Freunde
haben Ihnen eine
Flasche Rotwein

mitgebracht.

Sie kommen
zu Besuch und
haben Blumen
mitgebracht.

lhre Freunde

klingeln an der
Tur. Sie machen
die Tur auf.

Sie sind
zum ersten Mal

Bieten Sie lhren Das Essen EINLADUNG — bei den Freunden Sie wollen nach
Freunden etwas zu schmeckt Ihnen Was sagen Sie? zu Besuch. Sagen Hause aehen
trinken an. sehr gut. 9 I Sie etwas zur Woh- 9 ’

nung, zu den
Mobeln, ...

Verabschieden
Sie sich von lhren
Freunden und
bedanken Sie sich
noch einmal.

lhre Freunde sollen
noch nicht nach
Hause gehen.

Verabschieden Sie
lhre Gaste.

Sagen Sie,
warum sie schon
nach Hause gehen
mussen.
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