Schulsachenspiel Planet Plus A1.1
Hinweise zur Kopiervorlage Lektion 9

ein Spiel fiir die ganze Klasse
Dauer: ca. 20-30 Min.
Ziel: die Sch liben die Bezeichnung der Schulsachen und deren Genus ein

VORBEREITUNG

1. Vorlage auf eine diinne Pappe kleben, die 18 Bildkartchen ausschneiden und in eine
Schachtel legen.

ABLAUF

1. Jeder Sch zieht ein Kartchen.

2. Die Sch stellen sich im Kreis auf.

3. Sch 1zeigt und nennt seinen Gegenstand laut mit dem unbestimmten Artikel. Sch 2 nennt
den Gegenstand seines Vorgangers und den eigenen. Sch 3 nennt den Gegenstand von Sch1
und Sch 2 sowie den eigenen usw.

4. Wer einen Fehler macht, verlasst den Kreis.

VARIANTE

Wenn der Negativartikel eingefiihrt ist, kann ein Sch mit kein/keine einen Gegenstand benennen,
der nicht auf seinem Kartchen abgebildet ist. Das macht es fur die Mitspieler schwerer, die
Wortkette richtig zu wiederholen.
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