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Ab ins Reiseabenteuer!

Bon Voyage – Reiseabenteuer 
erleben und Französisch lernen 
ISBN 978–3–19–059586–0

9 783190 595860

Buon Viaggio – Reiseabenteuer 
erleben und Italienisch lernen 
ISBN 978–3–19–069586–7

9 783190 695867

Buen Viaje – Reiseabenteuer 
erleben und Spanisch lernen 
ISBN 978–3–19–079586–4

9 783190 795864

Aktionspaket »Sprachlernspiele«

Ex. 978–3–19– Titel je € (D/A)

   Gute Reise
2 039586-6 Gute Reise – Reiseabenteuer erleben und Deutsch lernen 24,00
2 049586-3 Have a good trip – Reiseabenteuer erleben und Englisch lernen 24,00
2 059586-0 Bon Voyage – Reiseabenteuer erleben und Französisch lernen 24,00
2 069586-7 Buon Viaggio – Reiseabenteuer erleben und Italienisch lernen 24,00
2 079586-4 Buen Viaje – Reiseabenteuer erleben und Spanisch lernen 24,00

   Ein Wochenende in …
2 609586-9 London 29,99
1 619586-6 New York 29,99
1 629586-3 Paris 29,99
1 639586-0 Madrid 29,99
1 649586-7 Rom 29,99
1 659586-4 Berlin 29,99

1 859586-2 Deutschland entdecken 29,99

Ihr Netto-Einkaufspreis 199,63

Bestellnummer Aktionspaket: ISBN 978–3–19–975456–5 
Auslieferung: ab August 2017

45 % Rabatt 
und volles RR!



Für alle, die gerne in Reiseerinnerungen schwelgen und 
nebenbei ihre Sprachkenntnisse verbessern wollen
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◗◗ Vielseitiges Sprachtraining: vorlesen, zuhören, verstehen, 
die passenden Sätze finden und laut aussprechen

◗◗ Lustig und kommunikativ durch intensive Interaktion 

◗◗ Versetzt in Urlaubsstimmung und erinnert an eigene 
Reiseerlebnisse 

◗◗ Mit Spielvariante zum freien Improvisieren, die  
besonders für den Unterricht geeignet ist

GUTE REISE!  
HAVE A GOOD TRIP!  
BUEN VIAJE!  
BON VOYAGE!  
BUON VIAGGIO! 
Reiseabenteuer erleben und  
eine Sprache lernen!
Format: 26,0 x 18,0 x 7,0 cm
Für 2 – 6 Spieler | ab 12 Jahren
Spieldauer: ca. 20 Min.
je € 24,00 (D/A)
ET: August

Wenn einer eine Reise tut, 
dann kann er was erzählen.

Matthias Claudius (1740 – 1815)  
aus Urians Reise um die Welt

Das Spielmaterial:
 ◗ 6 Gepäckstücktableaus für 
Reiseutensilien

 ◗ 36 Kärtchen mit Reiseutensilien
 ◗ 100 Erlebniskarten 
 ◗ 100 Was nun?-Karten  
(4 Sätze pro Karte)

Die Spielidee:
Auf Reisen passieren oft ungeplante 
Dinge – von desaströsen Pannen bis zu 
hocherfreulichen Überraschungen: 
Flugzeug verpasst, Tickets vergessen, 
Hotelreservierung hat nicht geklappt, 
beim Sightseeing verlaufen, … oder  
aber ein Upgrade in die Business Class, 
schönes Wetter trotz gegenteiliger 
Vorhersage, ein tolles Hotelzimmer mit 
spektakulärer Aussicht, nette Reisebe-
kanntschaften. 100 solcher Reiseerleb-
nisse werden in kurzen Texten beschrie-
ben. Die Spieler müssen zu den 
vorgelesenen Erlebnissen Karten mit 
passenden Sätzen ausspielen. Damit 
gelangen sie an die Reiseutensilien, die 
sie zum Packen ihres Gepäckstücks 
benötigen. Wer zuerst sein Gepäck fertig 
gepackt hat, ist der Gewinner.

Gute Reise – Reiseabenteuer 
erleben und Deutsch lernen 
ISBN 978–3–19–039586–6

9 783190 395866

Have a good Trip –  
Reiseabenteuer erleben  
und Englisch lernen 
ISBN 978–3–19–049586–3

9 783190 495863


