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sov-Mexicana B 11

Soy mexicana
Indicaciones para el profesor / la profesora

Agrupacion:
Toda la clase. Los alumnos tendran que levantarse.

Procedimiento:

Reparta las tarjetas entre los alumnos de la clase. El nombre que esta
arriba es la nueva identidad para cada alumno. El juego consiste en
buscar a la persona de abajo (por ejemplo, Isabel busca a Guadalupe).
Los alumnos tendran que preguntarse por el nombre y su origen.
Repase con ellos antes de empezar las preguntas ;Como te llamas?y
¢De donde eres?

10.4219 © Hueber Verlag 2007, Autorin: Montserrat Varela Navarro





