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Lektion 1

A e e n Ja, klar! Das weil8 ich.

Spiel: Zahlen und Lander

Ein Sprechspiel fiir bis zu 12 Schiilerinnen und Schiiler
Dauer: Je nach Gruppengrofe ca. 5-10 Min.
Kopiervorlage zu Lektion 1 A und B

Hinweise fiir Lehrerinnen und Lehrer:

Mit diesem Spiel sollen sowohl die Zahlen als auch die Landernamen gelibt werden.
AuBerdem wiederholen die Schilerinnen und Schiiler (Sch) Fragen nach Namen und Herkunft
sowie die passenden Antworten.

Vorbereitung:

Kopieren Sie Vorlage 1 und 2 und kleben Sie sie auf diinne Pappe. Machen Sie je nach Klassengré3e mehrere
Kopien, sodass Sie Zwolfer-Gruppen bilden kdnnen. Schneiden Sie dann die Kartchen aus und stecken Sie
diese in Briefumschlage: jeweils getrennt nach Zahlen- und Landerkartchen und nach Gruppensatzen. Wenn
eine Gruppe kleiner ist als zwolf Personen, sortieren Sie die entsprechenden hohen Zahlen aus.

Ablauf:

Jeder Sch darf aus dem Umschlag mit den Zahlenkarten blind ein Kartchen mit einer Nummer von eins bis
zwolf ziehen. Beginnen Sie selbst, indem Sie sich vorstellen:

Llch heiBBe ... Und du, Nummer eins, wer bist du? Wie hei3st Nummer eins?”

Der Sch mit dem Kartchen Nummer eins stellt sich nun genauso vor und wahlt eine Nummer von eins bis zwolf.
Der Sch mit der entsprechenden Nummer fahrt fort. Wenn jeder Sch an der Reihe war, darf sich jeder Sch ein
Landerkartchen nehmen, und es wird nach der ,Herkunft” (dem Land auf der Karte) gefragt.

Beginnen Sie wieder selbst mit der Frage:
JIch komme aus ... Und du, Nummer ..., woher kommst du? Woher kommt Nummer ...?"

Das Spieltempo sollte moglichst rasch sein. Sie kdnnen das Tempo durch Belohnungen steigern:
Wer seinen Einsatz verpasst, bekommt einen Strich. Sch, die bis zum Schluss keinen Strich haben,
bekommen ein Bonbon.

Variante:

Wenn die Sch Ihrer Klasse aus vielen unterschiedlichen Heimatlandern stammen, kdnnen Sie natiirlich auch
nach den echten Heimatlandern fragen lassen, anstatt die Landerkartchen zu verwenden. Die entsprechenden
Landernamen sollten Sie vorher mit den Sch schon eingefiihrt haben.
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