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IA f f n Was machst du heute?

Wer ist dein Lieblingssanger? Was ist dein Lieblingslied?

Ein Sprechspiel fiir Gruppen von bis zu 16 Schiilerinnen und Schiilern
Dauer: Je nach GruppengroBe ca. 15 - 20 Min.

Material: Kleiner Ball, Papier

Kopiervorlage zu Lektion 3, C2

Hinweise fiir Lehrerinnen und Lehrer:
Mit diesem Spiel werden sowohl die Possessivartikel im Singular als auch die Kompositabildung
mit,Lieblings..” gelbt.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Vorlage und kleben Sie die Kopien auf diinne Pappe. Schneiden Sie dann die

Kéartchen aus.

Machen Sie je nach Klassengré8e mehrere Kopien, sodass Sie Gruppen mit maximal 16 Schilerinnen
und Schiilern (Sch) bilden kénnen. Lassen Sie bei kleineren Gruppen entsprechend viele Kartchen weg.
Bei Gruppen von bis zu 8 Sch zieht jeder Sch zwei Kartchen.

AuBerdem bendtigen Sie pro Gruppe einen kleinen Ball. Jeder Sch braucht zudem ein Blatt Papier.

Ablauf:

Bilden Sie Gruppen von maximal 16 Sch. Jeder Sch zieht ein Kartchen mit einem Nomen (z.B.,,der Sanger”).
Er geht nun in seiner Gruppe umher und fragt alle anderen Sch nach deren Lieblingssanger:, Wer ist dein
Lieblingssanger?” Auch die Antworten sollten im ganzen Satz erfolgen:,Mein Lieblingssanger ist ..

Die Antworten der anderen notiert er mit Namen auf einem Blatt Papier. Gleichzeitig wird jeder Sch von
den anderen umhergehenden Sch seiner Gruppe nach seinem Lieblingslied, -land etc. gefragt.

Wenn jeder Sch von allen anderen Gruppenmitgliedern eine Antwort bekommen hat, setzt sich die Gruppe

in einen Kreis. Ein Sch sucht sich aus seiner Antwortenliste eine interessante (d.h. seltene) Antwort aus und
fragt einen anderen Sch, dem er einen Ball zuwirft: Wer ist das? Sein/lhr Lieblingssanger ist ...?" Dieser soll nun
erraten, wer die genannte Antwort gegeben hat:,Das ist ..” Wenn der zweite Sch den richtigen Namen nennt,
darf er als ndchstes aus seiner Antwortenliste eine Antwort aussuchen und die anderen raten lassen. Wenn
nicht, muss er den Ball zurlickwerfen, und der erste Sch stellt seine Frage einem dritten Sch etc. Das Spiel ist
beendet, wenn jeder Sch einmal eine Frage gestellt hat.
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