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Activités ludiques pour la classe

Jeu de l’oie

  Type d’activité Jeu de l’oie

  Objectifs  Ancrage du vocabulaire – Révision  
de l’interrogation

  Modalité Groupes de trois

  Matériel  un plan de jeu par groupe, pions,  
dés et cartes (7 séries)

  Durée 10 minutes

   Déroulement
Découper les cartes (copiées ou collées ensuite sur du carton mince) et noter le numéro de la série 
au verso.
Les cartes-mots sont posées sur la table, face cachée, en 7 paquets (de chacun cinq cartes).  
Joueur A lance le dé, choisit sa direction et place son pion sur une case. Le joueur à sa gauche 
devient alors meneur de jeu, tire une carte-mot en fonction de la catégorie désignée. Sur la carte 
figure le mot à trouver. Les deux autres joueurs posent des questions à réponse oui ou non.  
(p. ex. pour la case « objets du quotidien » : Est-ce que cet objet se trouve dans une cuisine ? – 

Non. – On le trouve dans la salle de bains ? – Oui. – Est-il lourd ? etc.) Le premier qui trouve le mot 
recherché prend la carte. Si personne ne trouve le mot (au bout d’une minute), le joueur qui a lancé 
le dé conserve la carte. Le gagnant est celui qui, en fin de partie, a obtenu le plus de cartes. 

  Plan de jeu
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DÉPART

1
objets du 
quotidien

2
animaux de 
compagnie7

animaux 
dangereux

 6
professions
animalières

5
objets vendus 

dans une 
animalerie 4

animaux de 
la ferme

3
à faire dans 
une maison
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Activités ludiques pour la classe

Série 1 : objets du quotidien Série 5 : objets vendus dans une animalerie
Série 2 : animaux de compagnie Série 6 : professions animalières
Série 3 : à faire dans une maison Série 7 : animaux dangereux
Série 4 : animaux de la ferme 

1

une  
télécommande

1

une corbeille  
à papier

1

un étui  
à lunettes

1

une clé

1

un (téléphone) 
portable

2

un cochon  
d’Inde

2

un chat

2

une perruche

2

un rat

2

un lapin  
(nain)

3

vider la  
poubelle

3

arroser  
les plantes

3

changer l’eau  
des poissons

3

lire  
le courrier

3

ranger  
la cuisine

4

un âne

4

un cheval

4

un coq

4

un canard

4

une vache

5

un aquarium

5

une cage

5

une laisse

5

un terrarium

5

une plante pour 
aquarium

6

un vétérinaire

6

un comporte-
mentaliste

6

un directeur  
de zoo

6

un vendeur  
en animalerie

6

un toiletteur 
canin (coiffeur  
pour chiens)

7

un lion

7

un serpent

7

une mygale

7

un crocodile

7

un requin




