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Dalli-Dalli Ein spiel fiir 4 bis 8 Spieler
Kopiervorlage zu Planet 3, Lektion 42, Ubung 7

Hinweise fiir Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung:

Ablauf:

Teilen Sie die Schiiler in Gruppen von vier bis acht Spielern ein,

die Gruppen bilden je zwei Teams. Kopieren Sie die Kiartchen auf Seite 2
einmal pro Gruppe, schneiden Sie sie aus und verteilen Sie sie an die
Gruppen. Wenn Sie die Vorlage 6fter benutzen wollen, kleben Sie die Sadtze
auf diinnen Karton oder laminieren Sie sie.

Die Gruppen legen die Kéartchen verdeckt auf den Tisch. Ein Spieler von
Team 1 deckt ein Kdrtchen auf und bildet einen Satz mit diesem Verb

und dieser Prdposition. Ein zweiter Spieler von Team 1 reagiert.

(Beispiel: Spieler 1: Ich dirgere mich iiber schlechte Noten. Spieler 2: Dariiber
drgere ich mich auch. oder: Spieler 1: Ich dirgere mich iiber meine Schwester.
Spieler 2: Uber sie dirgere ich mich auch.)

Bei mehr als zwei Spielern im Team achten Sie bitte darauf, dass durch-
gewechselt wird, sodass jeder Spieler einmal an der Reihe ist. Das Team
darf solange Kartchen aufdecken, bis es einen Fehler macht. Dann wird
gewechselt und das andere Team ist an der Reihe. Bei Unklarheiten wird
der Kursleiter gefragt. Fiir jedes richtige Satzpaar gibt es einen Punkt.

Gewonnen hat das Team, das die meisten Punkte bekommen konnte.
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Kopiervorlage zu Planet 3, Lektion 42, Ubung 7

Ein Spiel fiir 4 bis 8 Spieler
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lachen Uber

schimpfen Uber

sich freuen uber

sich unterhalten Uber

sich argern uber

sich aufregen Uber

achten auf

hoffen auf

wutend sein auf

zornig sein auf

sich konzentrieren auf

sich freuen auf

danken fur

sich inferessieren fur

sich entscheiden fur

sich entschuldigen fur

denken an

glauben an

sich erinnern an

sich kUmmern um

zwei 2



