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Achte auf ...
Alles richtig?
Antworte.
Augen zu.

2/
Bastelt.
Beantworte die Fragen.
Beschreibe.
Bilde Sitze.
Bring ... mit.
Buchstabiere.

.
Deck die Bilder zu.
Diskutiert in der Klasse.
Du horst ...
Du sprichst ...

e
Erfinde.
Erginze.
Erklare.
Ersetze.
Erzdhl.

-/
Fasse zusammen.
Finde die Grammatikregel.
Frag deinen Partner.

£/
Geh durch die Klasse.
Gib Anweisungen.
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Halte in die Hohe.
Hor (zu).
Hor den Text zur Kontrolle.
Hor noch einmal.

.

Ja oder nein?

X
Karte zichen.
Kennst du ...?
Klammert zusammen.
Klatsch mit.
Klebt.
Kontrolliere gemeinsam mit deinem Partner.
Kreuze an.

e
Leg alle Bildkarten auf den Tisch.
Lern.
Lern auswendig.
Lies die Aussagen.
Lies die Sétze richtig vor.
Lies laut.
Lies mit.

M
Mach das Buch zu.
Mach die Dialoge auch so.
Mach die Lippen rund.
Mach die Satze fertig.
Mach Karten fiir den Worterkasten.
Mach mit.
Mach Notizen.
Macht Kreuzchen.
Macht einen Plan.
Macht ein Plakat.
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e

Macht eine Umfrage.
Macht weitere Dialoge.
Markiere die Nomen.
Mochtest du?

N

—

Nenne die Zeile.
Noch einmal.
Notiere.

O/

Ordne das Gespriach
Ordne ... zu.

P

Probier's zuerst allein.
Probiert aus.

>,

Rate.
Richtig?
Richtig oder falsch?

S/

Sammelt.

Sammelt ein.

Schau das Bild an.
Schneidet ... aus.
Singt.

Schreib auf.

Schreib die Satze fertig.

Schreib die Sitze in dein Heft.

Setz ein.

So kannst du liben.
So sprichst du ...
Sortiere (ein).
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Spielt die Szene.
Spielt in Gruppen.
Sprecht dariiber.
Sprecht mit verteilten Rollen.
Sprich.
Sprich nach.
Stell dich vor.
Stell Fragen.
Stellt dar.
Streich aus.
Such.

.

Tauscht ... aus.

Teilt die Klasse in Gruppen.
Tippe auf ...

Tragt ein.

o
Ube.
Uberlege.
Ubt in Gruppen.
Und auch so:

Y/
Verbessere.
Vergleiche.
Verwende die Worter.

W

Was bedeuten ...?

Was denken die Personen wohl?

Was glaubst du?

Was ist das?

Was ist falsch?

Was gibt es hier?

Was passiert?

Was passt (zusammen)?



© 2012 Hueber Verlag Ismaning / KV Planet 1 Arbeitsanweisungen

Planet 1

Arbeitsanweisungen
W Y,
Was verstehst du? Zihl mit.
Wechselt. Zeichne.
Welche Uberschrift passt? Zeig (mit).
Wer hat recht? Zieh eine Karte.
Wer ist das? Zu schwer?
Wer spricht?
Wie findest du ...?
Wie geht es weiter?
Wie ist es richtig?
Wiederhole.
Wie steht es im Text?
Woher kommt ...?
Worum geht es?
Was gehort zu ...?7
Wo wohnt ...?
Wiirfelt.
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