Autorin: Andrea Hawerlant

© Max Hueber Verlag 2005

3-19-001679-8

/ 7 Beksion "
Planet

Korperteile-Memo-Spiel Ein spiel fiir 3 - 4 Schiiler
Kopiervorlage zu Planet 2, Lektion 19, Ubung 2

Hinweise fiir Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Kleben Sie die kopierte Vorlage auf diinne Pappe.

Ablauf:

Schneiden Sie jetzt die Karten aus und stecken Sie die Kirtchen in
einen Umschlag.

Bilden Sie Gruppen mit drei oder vier Schiilern.
Geben Sie jeder Gruppe einen Umschlag mit den Karten.
Ein Schiiler mischt die Karten und legt sie umgedreht auf den Tisch.

Die Schiiler decken der Reihe nach zwei Karten gleichzeitig auf. Stimmen
Bild und Wort iiberein, darf der Schiiler das Paar behalten und noch einmal
zwei Karten aufdecken.

Stimmen Bild und Wort nicht miteinander iiberein, legt der Schiiler die
Karten an ihren Platz zuriick und der nichste deckt zwei Karten auf.
Gewonnen hat der Schiiler, der am Schluss die meisten Karten-Paare
gesammelt hat.
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Ein Fragespiel fiir 3 - 4 Schiiler
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die Hand = ‘ der Hals
der Arm der Finger
die Haare der Mund
das Ohr der Bauch
der Po das Bein
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das Knie

der Zeh

der Ricken

J; die Schulter

die Brust

die Nase

Autorin: Andrea Hawerlant

der FuB3

das Auge

© Max Hueber Verlag 2005

3-19-001679-8

Lektion

19:



