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Wem gehort was? Ein iirfelspiel fiir 3-4 Schiiler
Kopiervorlage zu Planet 2, Lektion 22, Ubung 6 - 7

Hinweise fiur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Kopieren Sie fiir jede Gruppe das Spielfeld.

Ablauf:

Jede Gruppe braucht einen Wiirfel und jeder Schiiler eine Spielfigur
(oder verschiedene Miinzen, Knopfe etc.).

Teilen Sie die Klasse in Gruppen ein.

Jede Gruppe erhilt ein Spielfeld, einen Stapel Personenkarten,

der in die Mitte des Spielfelds gelegt wird, einen Wiirfel und fiir
jeden Schiiler eine Spielfigur.

Ein Schiiler beginnt, wiirfelt und setzt seine Spielfigur auf das
entsprechende Feld.

Er stellt die entsprechende Frage:

»Wem gehort die Miitze?*“

Dann nimmt er die oberste Personenkarte vom Stapel und antwortet:
»Die Miitze gehért der Freundin von Max.“

Wer die Frage falsch beantwortet, muss einmal aussetzen.
Der Schiiler, der zuerst das Ziel erreicht, hat gewonnen.
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Ein Wiirfelspiel fiir 3 - 4 Schiiler
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Cx) Personenkarten CXJ
Mutter vor Lisa Breundin von Max
Vater vor Pedso Schiiler aus Hnlien
Clovone Kind
Letrer Manr
Letrerin Bran
:
< Havswmelster grofsmatter
:
g Bruder von Sandra groffvater
g Schuwester von David Schiiler (Plural)
2
g Eltern (Plural) vone Tomngy Diyektor
% Letrer (Plural) Derektorin
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