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Wo? wiirfelspiel: Schlangen und Leitern fiir 3 - 4 Schiiler
Kopiervorlage zu Planet 2, Lektion 24, Ubung 4 — 9

Hinweise fiur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Kleben Sie die kopierte Vorlage auf diinne Pappe.

Ablauf:

Jeweils 3-4 Schiiler brauchen eine Vorlage mit dem Spielfeld.
Aulerdem benotigt jede Gruppe Spielfiguren, einen Wiirfel
und Streichhdélzer.

Teilen Sie die Klasse in Gruppen mit 3-4 Schiilern.
Jede Gruppe erhilt eine Spielvorlage, Spielfiguren, einen Wiirfel
und Streichhdlzer.

Die Schiiler wiirfeln der Reihe nach.
Sie setzen ihre Spielfigur auf das entsprechende Feld und
beantworten die Frage.

Beispiel: Wo kann man Lebensmittel kaufen?
- Im Supermarkt.

Wenn die Frage grammatikalisch richtig und sinnvoll beantwortet wurde,
erhdlt der Schiiler ein Streichholz.

Leitern:
Wer mit seiner Spielfigur auf ein Feld am Ful einer Leiter kommt, darf die
Leiter hochklettern.

Schlangen:
Wer mit seiner Spielfigur auf ein Feld mit Schlangenkopf kommt, muss ans
Ende der Schlange zuriickgehen.

Bei diesem Spiel gibt es zwei Gewinner:

Gewonnen hat der Schiiler, der die meisten Streichholzer gesammelt hat
und/oder als Erster das Ziel erreicht hat.
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Wiirfelspiel: Schlangen und Leitern fiir 3 - 4 Schiiler

o kant : Wo kann Wo kann
ZIEL e ossel : man Filme €4 man Geld
| sehen? wechseln?
Wo mussen
; Wo kann Autos
L;At/;;r%lrﬂﬁeeﬁo man FuBball halten?
' spielen? .
Wo hdlt der Wo kann
Wo kann BUS? man Geld
man Kuchen ra bekomen?
kaufen? M x
Wo kann man Wo kann man
heiraten? Wo Obst und Wo kann
bekommt GemUse kaufen? man Hefte
man S und Bleistifte
Tabletten? / kaufen?

Wo bekommt
man frische
Bré’rchenn’é?

Wo gibt es
Musik-
instrumente?

'S

Wo kann man
Briefmarken
kaufen?

Wo kann
man Eis
essen?

Wo wartest
du?
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