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Erinnerungen an eine Party satzpuzzle - Ein Spiel fiir 2-3 Schiiler
Kopiervorlage zu Planet 2, Lektion 30, Ubung 6-8

Hinweise fiir Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Fiir jede Kleingruppe benétigen Sie eine Kopie.
Schneiden Sie die Kiartchen aus und stecken Sie diese in
einen Umschlag.

Wenn Sie die Kartchen ofter benutzen wollen, kleben Sie
die kopierte Vorlage auf diinne Pappe und schneiden Sie
die Kartchen dann aus.

Ablauf: Bilden Sie Gruppen mit 2 - 3 Schiilern.
Jede Gruppe erhilt einen Umschlag und bildet mit den
Kértchen so viele Sdtze wie moglich.
AnschlieBend miissen die Sédtze in eine Reihenfolge gebracht
werden, die eine logische Beschreibung der Party wiedergibt.

Gehen Sie von Gruppe zu Gruppe und helfen Sie, wenn notig.
Geben Sie eine bestimmte Zeit vor (ca. 10 Min.) und lassen Sie

die Gruppen ihre Sédtze dann vorlesen.

Die anderen Gruppen passen auf, ob die Sdtze und die Reihenfolge
korrekt sind.

Wenn Sie ein Spiel aus dieser Ubung machen méchten, geben Sie
jeder Gruppe fiir jeden korrekten Satz zwei Punkte und fiir die
logische Reihenfolge 5 Punkte.

Fiir jedes Kértchen, das nicht verwendet wurde, ziehen Sie einen
Punkt ab.

Gewonnen hat die Gruppe mit den meisten Punkten.
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Leiztes Jahr| durffe ich m_sw%ﬂ\umm machen
ich wolte | "2 fejem \
aber drei Freunde| konnten nicht kommen
Vorher musste ich viel vorbereiten
und mﬁm“\ﬂu_mm mussten mir helfen
Die Party war genial
Wir solifen | eigentlich | um 22 Uhr :mmw_xwms ,
aber dann durften wir doch bis 24 Uhr tanzen
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