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Ein Spiel fiir 2-3 Schiiler

Kopiervorlage zu Planet 2, Lektion 31, Ubung 2-4

Vorbereitung: Kopieren Sie die Bastelvorlage fiir den Fragewtirfel fiir je zwei bis drei

Ablauf:

Schiiler.

Eventuell konnen die Schiiler selbst pro Gruppe einen Wiirfel basteln.
Kopieren Sie fiir jede Gruppe eine Kartchenvorlage.

Schneiden Sie die Kédrtchen aus und stecken Sie sie in einen Umschlag.
Wenn Sie die Kédrtchen 6fter benutzen wollen, dann kleben Sie die
kopierte Vorlage auf diinne Pappe und schneiden Sie die Kartchen
dann aus.

Teilen Sie die Klasse in Gruppen mit 2 - 3 Schiilern ein.

Jede Gruppe erhilt einen Wiirfel und einen Umschlag mit Kéartchen.
Die Kértchen werden mit der Schrift nach unten auf einen Stapel gelegt.
Ein Schiiler wiirfelt und stellt eine Frage mit ,Wo?“ oder

»Wohin?“.

Ein anderer deckt das oberste Kartchen auf und antwortet mit dem
darauf stehenden Begriff und der richtigen Préposition (und ggf. dem
Artikel).

Ist die Antwort richtig (die anderen Schiiler kontrollieren), so darf er
das Kiartchen behalten.

Der Schiiler, der die meisten Kartchen gesammelt hat, hat gewonnen.

Zum Beispiel:

Schiiler A: Wo machst du néichstes Jahr Ferien?
Schiiler B: In den Alpen.

Schiiler B wiirfelt dann und fragt Schiiler C (bei drei Mitspielern) oder A
(bei zwei Mitspielern):

Schiiler B: Wohin féihrst du dieses Jahr?
Schiiler C: An den Nil.

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Kdrtchen umgedreht wurden.
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Reiseziele

Ein Spiel fiir 2-3 Schiiler

X

X

Griechenland

Schwarzwald

Paris Starnberger See
Mittelmeer Ostsee
Tarkei Schweiz
Gardasee Bodensee
Alpen Meer
Afrika Amerika
Rhein Suddeutschland
Meer Gebirge
Insel Rligen Kanaren

zwei
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Ein Spiel fiir 2-3 Schiiler
Bastelvorlage fiir den Fragewdirfel

drei K3



