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Modul 1: Kennenlernen, Lektion 1

Was spielen wir? Ratet mal!

Ein Pantomimespiel im Plenum (max. 20 Schilerinnen und Schtler)
Dauer: ca. 20 Min.

Hinweise fir Lehrerinnen und Lehrer
In diesem Spiel Uben die Schilerinnen und Schuler (Sch) die Bezeichnungen fur Spiele.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Kopiervorlage mit den Pantomimekarten. Kleben Sie die Kopie auf
feste Pappe und schneiden Sie dann die Karten aus. Sie konnen die Kopie vor dem
Ausschneiden auch laminieren.

Ablauf:

Die Sch bilden mit ihren Stiihlen einen Halbkreis. Die Pantomimekarten werden mit den
Abbildungen nach unten auf den Boden gelegt. Nacheinander sind jeweils zwei Sch
gemeinsam an der Reihe. Sie ziehen zusammen eine Pantomimekarte. Einer der beiden
Sch sagt zum Plenum: ,Was spielen wir? Ratet mal!“ Dann stellen beide Sch das auf der
Karte abgebildete Spiel pantomimisch dar. Die anderen Sch versuchen, die Spiele zu
erraten. Die Sch antworten immer im ganzen Satz: ,Wir spielen Basketball.” / ,Wir spie-
len Memory®" etc. Wird das Spiel erraten, sind die nichsten zwei Sch an der Reihe. Das
Spiel ist beendet, wenn keine Pantomimekarten mehr auf dem Boden liegen .
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