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Modul 1: Kennenlernen, Lektion 2

Das sind unsere Spiele!

Ein Brettspiel fur je zwei Schulerinnen und Schuler
Dauer: 5-10 Min.

Hinweise flr Lehrerinnen und Lehrer

In diesem Spiel benennen die Schulerinnen und Schuler (Sch) innen bekannte Spiele
und bilden Satze.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Kopiervorlage so oft, dass jeweils zwei Schiler einen Spielplan
erhalten. Schneiden Sie dann den Spielplan aus und kleben Sie ihn auf feste Pappe.
Sie kdnnen ihn auch laminieren. Jeder Schuler erhalt flnf Spielsteine einer Farbe
oder Sorte. Statt Spielsteinen kénnen auch Kndpfe, bunte Plastikchips etc. verwendet
werden.

Ablauf:

Der erste Sch bildet einen Satz mit einem der auf dem Spielplan abgebildeten Spiele,
z. B.: ,Wir spielen FuBball.” Danach setzt er einen seiner Spielsteine auf die Abbildung
,FuBball“. Dann ist der andere Sch an der Reihe. Wer zuerst drei Felder in einer Reihe
(horizontal, vertikal oder diagonal) mit seinen Spielsteinen belegt hat, hat gewonnen.

Variante:

Zu einem spateren Zeitpunkt kann das Spiel zum Uben der Verneinung gespielt wer-
den. Beispiel: ,Wir spielen nicht FuBball.” ,Wir spielen nicht Verstecken.” ,Wir spielen
hicht Tischtennis.” etc.
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