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Die Familie Tamburelli

Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 10 Min.

Hinweise für Lehrerinnen und Lehrer:

In diesem Spiel üben die Schülerinnen und Schüler (Sch) den Wortschatz zum
Themenkreis Zirkus.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Puzzleteile, die Puzzlemaske und das Aufgabenblatt für jede 
Gruppe einmal. Außerdem braucht jede Gruppe Klebstoff und eine Schere.

Ablauf:

Teilen Sie die Klasse in Zweiergruppen auf. Jede Gruppe erhält ein Aufgaben-
blatt, die Puzzleteile und eine Puzzlemaske. Die Sch schneiden die Puzzleteile 
aus und legen sie gut sichtbar auf den Tisch. Abwechselnd liest jeder Sch eine 
Aufgabe vor und nennt die richtige Lösung. Dann legt er das entsprechende 
Puzzleteil auf das richtige Feld in der Puzzlemaske. Zum Schluss können alle 
Puzzleteile aufgeklebt werden. Variante: Lassen Sie die Übung als Stillarbeit 
bearbeiten.
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Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler
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Lektion 26

Die Familie Tamburelli

Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 10 Min.

Modul 7: Zirkus, Zirkus!, Lektion 26



A
u

to
ri

n
: M

ile
n

a 
A

n
g

io
n

i 
   

 ©
 H

u
e

b
e

r 
V

e
rl

ag
, I

sm
an

in
g

 
2

KopiervorlageModul 7: Zirkus, Zirkus! Lektion 26

26 / 3

Die Familie Tamburelli

Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 10 Min.

2
Kopiervorlage

26 / 3A
u

to
ri

n
: M

ile
n

a 
A

n
g

io
n

i 
   

 ©
 H

u
e

b
e

r 
V

e
rl

ag
, I

sm
an

in
g

 

Lektion 26

Die Familie Tamburelli

Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 10 Min.

Modul 7: Zirkus, Zirkus!, Lektion 26
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Lektion 26

Die Familie Tamburelli

Ein Spiel für jeweils zwei Schülerinnen und Schüler
Dauer: ca. 10 Min.

Was ist richtig? 

Schneid die Puzzleteile aus, such die Zahl und leg das Puzzleteil auf das richtige Feld.

Modul 7: Zirkus, Zirkus!, Lektion 26

a) Ramons Vater ist der Direktor. 
  Jongleur. 
  Dompteur. 

b) Im Zirkus gibt es fünf 
  zwei Affen.
  zehn 

c) Die zwei Elefanten heißen Hanni und Nanni. 
  Jumbo und Vera. 
  Lise und Lotte. 

d) Der Dompteur ist Cousin Elvis. 
  Bruder Paolo. 
  Onkel Marco. 

e) Onkel Josef ist Clown Kuno. 
  Clown Pepe. 
  Clown Tschip. 

f) Akrobaten arbeiten mit Tigern und Löwen.
  dressieren Affen und Pferde.
  arbeiten am Trapez, Seil und Boden.
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