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Modul 12: Ferien, Lektion 47

Du gehst geradeaus bis ...

Ein Spiel flr jeweils zwei Schilerinnen und Schuler
Dauer: ca. 15 Min.

Hinweise flr Lehrerinnen und Lehrer:
In diesem Spiel wird Uben die Schulerinnen und Schuler (Sch) Richtungsangaben.

Vorbereitung:

Kopieren Sie den Lageplan (Kopiervorlage 1) und die Wegbeschreibungen (Kopier-
vorlagen 2 und 3) flr jede Gruppe, sodass jeweils ein Sch einen Lageplan und
einen Satz Wegbeschreibungen erhait.

Ablauf:

Teilen Sie die Klasse in Zweiergruppen ein. Die Sch lesen jeweils ihre Wegbeschreibungen
1-4. Dann spuren die Sch die angegebenen Wege in verschiedenen Farben auf inrem
Lageplan nach. Wenn beide Sch fertig sind, tauschen sie inre Lageplane und die Weg-
beschreibungen aus. Sie lesen die Beschreibungen und korrigieren die eingezeichneten
Wege bei Bedarf.
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Lektion 47

Modul 12: Ferien, Lektion 47

Du gehst geradeaus bis ...

Ein Spiel flr jeweils zwei Schilerinnen und Schuler
Dauer: ca. 15 Min.

Kopiervorlage 1: Lageplan
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[ ektion 47

Modul 12: Ferien, Lektion 47

Du gehst geradeaus bis ...

Ein Spiel flr jeweils zwei Schilerinnen und Schuler
Dauer: ca. 15 Min.

Kopiervorlage 2: Wegbeschreibung flr Schiiler A

Zeichne jeweils den Weg zu den auf den Karten angegebenen Orten auf dem Lageplan
nach. Verwende flr jeden Weg eine andere Farbe. Du startest vom Eingang und gehst
dann von Ort zu Ort.

1

Eingang — Internetcafe

Du gehst geradeaud bis zur nachsten

Strafe und dann rechte.

2

Internetcafé — Volleyballplatz

Du gehst geradeaus bis zur
hachsten StraRe und dann links.
Dann geradeaus.
% \
Volleyballplatz — Dusche (fiir M&nner)

Du gehst geradeaus bis zur ndchsten
Strafde und dann links.

4

Dusche (fur Maznner) — Restaurant

Du gehst geradeaus bis z

zweiten StraRe und dann re
Dann geradeaus.

ur
chte.
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[ ektion 47

Modul 12: Ferien, Lektion 47

Du gehst geradeaus bis ...

Ein Spiel flr jeweils zwei Schilerinnen und Schuler
Dauer: ca. 15 Min.

Kopiervorlage 3: Wegbeschreibung flr Schiiler B

Zeichne jeweils den Weg zu den auf den Karten angegebenen Orten auf dem Lageplan
nach. Verwende flr jeden Weg eine andere Farbe. Du startest vom Eingang und gehst
dann von Ort zu Ort.

1

Eingang — Supermarkt

Du gehst geradeaus bis zur nachsten
Strafde und dann links.

2

Supermarkt — Dusche (fiir Damen)

Du gehst geradeaus bis zur
hachsten StraRe und dann rechts,
3 Dann geradeaus.

Dusche (fijr Damen) — Waschplatz

Du gehst geradeaus big hdchsten
Strale und dann links.

4

Waschplatz — Ti@chtennieplatte

Du gehst geradeaud bis zur
vierten Strafse und dann linke.
Dann geradeaus.
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