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Le kfion S 7 Kopiervorlage ‘¥

Modul 15: Wir! Lektion 57

Woher kommst du?

Ein Fragespiel fur jeweils zwei Schulerinnen und Schuler
Dauer: ca. 20 Min.

Hinweise fur Lehrerinnen und Lehrer:

In diesem Spiel trainieren die Schulerinnen und Schuler (Sch), wie sie jemanden fragen,
woher er kommt und wie lange er bleibt. AuBerdem Uben die Sch die zeitlichen und
ortlichen Prapositionen.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Kopiervorlage mehrmals, sodass jeweils zwei Sch einen Spielplan
erhalten. Kleben Sie den Spielpan auf feste Pappe oder laminieren Sie ihn. Jede Gruppe
bendtigt zudem einen Wurfel und jeder Sch eine Spielfigur.

Ablauf:

Teilen Sie die Klasse in Zweiergruppen auf. Der erste Sch wurfelt und rickt mit seiner
Spielfigur entsprechend der gewurfelten Augenzahl auf ein Feld vor. Nun bildet er mit
dem angegebenen Fragewort eine Frage. Zum Beispiel: Der Sch wurfelt eine Drei und
zieht mit seiner Spielfigur auf das Feld ,Woher...?". Er fragt nun: ,Woher kommst du?”
Der andere Sch antwortet gemas der Angabe auf dem Feld: ,Ich komme aus der Turkei.”
Wurfelt der Sch eine Zwei, kommt er auf das Feld ,Wann ...?“. Er fragt: ,Wann bist du
angekommen?” Der andere Sch antwortet: ,Ich bin vor einer Woche angekommen.”

Auf den Feldern ,Wie lange...?" wird gefragt, wie lange jemand noch bleibt.

Bei dieser Spielvariante korrigieren sich die Sch gegenseitig. Gewurfelt wird abwechselnd,
sodass jeder Sch Fragen stellen und beantworten muss. Wer zuerst das Ziel erreicht, ist
Sieger.

Variante:

Die Klasse wird in Dreiergruppen eingeteilt. Ein Sch ist der Spielfuhrer bzw. der Schieds-
richter. Die anderen beiden Spieler wurfeln, ziehen jeweils auf das gewdurfelte Feld und
bilden eine Frage bzw. beantworten die Frage. Der Schiedsrichter hat das Losungsblatt,
pruft nach jeder Frage und Antwort deren Richtigkeit und korrigiert Fehler. Der Sch, der
eine Frage nicht richtig stellt oder falsch antwortet, muss jeweils ein Feld zurtickgehen.
Nach einem Spieldurchlauf kann gewechselt werden. In dem zweiten Durchlauf kénnen
andere Antworten (Lander, Zeitraume, Wochentage etc.) genannt werden. Wichtig ist,
dass die Prapositionen richtig verwendet werden.
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Lektion ST P

Modul 15: Wir! Lektion 57

Woher kommst du?

Ein Fragespiel fur jeweils zwei Schulerinnen und Schuler
Dauer: ca. 20 Min.
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Start r\[L Ziel
Woher ...7 Woher ...7
Osterreich Slowakei
Wann ...? Wann ...?
eine Woche zwei Tage
Woher ...7 Woher ...7
Tiirkei Italien
Wie lange ...7 Wann ...7
zwei Tage Samstag
Woher ...7 Wie lange ...?
Spanien eine Woche
Wann ...? Woher ...7
gestern Schweiz
Wie lange ...7 Woher ...? Wie lange ...7 Wann ...?
morgen England Sonntag fiinf Tage 57/
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[ektion ST

Modul 15: Wir! Lektion 57

Woher kommst du?

Ein Fragespiel fur jeweils zwei Schulerinnen und Schuler

Dauer: ca. 20 Min.

Start
/

\

‘Woher kommst du?

Ich komme aus
Osterreich.

Wann bist du
angekommen?

angekommen.

Ich bin vor einer Woche

‘Woher kommst du?

Ich komme aus der
Tiirkei.

Wie lange bleibst du?

Ich bleibe noch
zwei Tage.

‘Woher kommst du?

Ich komme aus
Spanien.

Wann bist du
angekommen?

Ich bin gestern
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Losung

Ziel

‘Woher kommst du?

Ich komme aus
der Slowakei.

Wann bist du
angekommen?

Ich bin vor zwei Tagen
angekommen.

Woher kommst du?

Ich komme aus
Italien.

Wann bist du
angekommen?

Ich bin am Samstag
angekommen.

Wie lange bleibst du?

Ich bleibe noch
eine Woche.

‘Woher kommst du?

Ich komme aus
der Schweiz.

angekommen.
Wann bist du
? i i ?
Wie lange bleibst du? Woher kommst du? Wie lange bleibst du? angekommen?
Ich bleibe bis morgen. Ich komme ICh. bleibe noch Ich bin vor fiinf Tagen
aus England. bis Sonntag.

angekommen.
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