Themen aktuell 2 - Lektion 5
Das Prateritumspiel

Das Prateritumspiel kann grundsatzlich so gespielt werden wie das Perfektspiel aus 7hemen neu 1 - Spiele, Bilder,
Vorlagen zum Kopieren. Da die Perfektformen der starken Verben aber immer noch Schwierigkeiten bereiten und auch die
Strukturen, wie sie im Worterbuch stehen, gelibt werden sollten, habe ich mal die Schiiler die Prateritumform in der
gewlrfelten Person etc. angeben lassen, mal auch einfach Infinitiv - 3. Sg. Prateritum - Partizip II nennen lassen.

Wahlweise ist es auch mdglich, statt der Grammatik-Formen einen ganzen Satz bilden zu lassen.
Karin Bauer-Weisenstein

Spielanweisung

Es spielen jeweils drei bis vier Kursteilnehmer/innen (KT) zusammen. Jede Gruppe bekommt einen Spielplan,
Spielfiguren und einen Wiirfel. Bei ,anfangen" / ,aufhdren® ist der Start bzw. das Ziel. Aufhéren kann, wer
genau auf diesem Feld landet. Wer eine héhere Zahl wiirfelt, muss eine weitere Runde machen.

Je nach der gewiirfelten Zahl missen die KT das entsprechende Pronomen nehmen:

KT 1 wirfelt eine Drei und kommt auf das Feld ,essen“: £r afb.
KT 2 wirfelt eine 1: Ich kam zurdck.
KT 3 wirfelt eine Flnf: 7Ar rieft.

Variante:

Die KT missen sinnvolle Satze bilden:

KT 1 wirfelt eine Drei und kommt auf das Feld ,essen™:
Herr Meier alB friher nie Schokolade.

(nach Themen neu 1 — Spiele, Bilder, Vorlagen, Max Hueber Verlag, ISBN 3-19-341521-9)
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Einsendung an den Max Hueber Verlag von Karin Bauer-Weisenstein
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