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DOMINO-SPIEL: FIT UND SCHLANK WERDEN, ABER WIE?

1. Vorbereitung:
Zerschneiden Sie das Raster so, dass Sie 16 Domino-Kartchen bekommen. Falls Sie das Spiel 6fter im
Unterricht einsetzen wollen, kleben Sie das Raster am besten zuerst auf Pappe und schneiden die Kartchen
dann aus.

2. Spielablauf:
Bilden Sie Kleingruppen a 4 Teilnehmer/innen (TN). Jede Gruppe erhélt einen Kartensatz, jeder TN dieselbe
Anzahl von Kéartchen. Gemeinsam legen die TN die Kértchen dann so an, dass die Nomen-Gruppe und
das dazu passende Verb aufeinander treffen und am Ende ein geschlossener Kreis entsteht.
Der TN, der die passende Anschlusskarte anlegt, auert seine Meinung zu dem Fitness-Vorschlag mit
Hilfe folgender Satzkonstruktion:

Ich finde es wichtig / nicht so wichtig, ... zu ...
schwierig/leicht ...
(nicht s0) schon/gut ...

Mir macht es (keinen) Spafl ...
Ich liebe es ...
Ich hasse es ...

Horen Sie jetzt Teil 3 unserer Fortsetzungsgeschichte. Viel Vergntgen!
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